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NexusSport

Connecte-toi pour jouer

Se connecter

Pas de compte ? S'inscrire

OBJECTIF

e Concevoir et développer une application iOS
native de mise en relation entre sportifs pour
organiser des matchs (basket, foot, tennis...).

e Travailler en mode projet sur un cycle complet :
conception, modélisation, développement,
tests, déploiement.

e Réalisation choisie pour mon épreuve E6 SLAM
(BTS SIO).



ACTIONS REALISEES

Conception & Architecture

Architecture MVVM (Model-
View-ViewModel).

Modélisation de la BDD
relationnelle Supabase.

Définition des régles RLS
(Row Level Security).

Développement iOS

Développement natif Swift /
SwiftUl sous Xcode.

Authentification Supabase
(Email + Apple Sign-In).

Chat temps réel via
Supabase Realtime.

Fonctions sociales

Systeme de profils, amis et
invitations.

Gamification : badges,
classements, points.

Notifications push iOS.



IMPACT

e Application native fonctionnelle, déployée sur
TestFlight pour béta-test.

e Maitrise renforcée de Swift, SwiftUl et de
I'écosysteme Supabase (Auth, Realtime, RLS).

e Meéthodologie projet appliquée : backlog
priorisé, sprints, versioning Git.




SCHEMA /
ARCHITECTURE

e Architecture MVVM

e View (SwiftUl) €2 ViewModel €2 Model
(Codable).

e Backend Supabase
e PostgreSQL + Auth + Realtime + Storage.
e Sécurité

e Politiques RLS au niveau des tables, JWT c6té
client.



COMPETENCES MOBILISEES

e Travailler en mode projet : analyse, planification, suivi.

e Concevoir et développer une solution applicative (E6 SLAM).

e Gérer les données de l'application : modélisation, requétes, sécurité.
e Maintenir, faire évoluer et déployer une solution applicative.

e Mettre en place et développer son environnement d'apprentissage personnel (Xcode + Claude
Agent).
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